
Copyright©2013,kaikeba.com 

All Rights Reserved  

——抽象类与接口  

主讲教师：耿宇航 

编程入门基础 



抽象方法 

Copyright©2013,kaikeba.com, All Rights Reserved  

• 只有定义的形式,而没有具体实现的方法,叫做抽象方法 

• 抽象方法,为子类规定了方法的调用格式,具体操作内容等待子类
去完成。 

• 生活中的例子： 

– 空白的简历 

• 只有格式而没有内容 

– 如何编程？ 

• 先分析需求 

• 再设计 

• 再编码 

• 再测试 



人类思维的优点 
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• 人能够抽象地、概括地思考问题 

• 抛开细节，只思考共性 

• 抛开具体，只思考一般的特征 

 



名词解释 
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• 抽象 

• 抽 = 抽取，抽出 

• 象 = 表象，特征，特质 

• 抽象 = 抽出（概括出）共同的特征 

• 抽象就是抽出共性！ 



抽象类 
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• 至少包含一个抽象方法的类叫抽象类 

• 抽象类不能实例化对象 

• 抽象类的唯一用途是被其它类继承 

• 抽象类提供概括性的，高层的描述 

 



语法 
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• 以abstract修饰方法 

• 以abstract修饰类 

• 在其中定义了抽象方法的类，必须声明为abstract类
型 

• 继承抽象类的类，有责任去实现它所继承的所有抽象
方法。 

• 继承类也可以不实现抽象方法，这时，它必须也声明
为abstract类型 



抽象类的作用 
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• 从更一般的观点上求解问题 

• 避免陷入细节 

• 软件的蓝图化设计 

• 实现类间的松藕合 

• 黑社会成功之密诀： 

– 你知道的越少就越安全 



抽象类能做什么？ 
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• 站在高层去处理流程，在不知道细节的情况下也能处
理。 

• 条件：具体实现的类，必须从这个抽象类继承（直接
或间接） 

• 问题：某个具体类如果具有多个抽象的性质如何处理？ 

– 不能使用多重继承 



绝对抽象的类-接口 
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• 接口就虚而又虚的类 

– 它只有方法的形式描述，没有任何实际内容 

– 它不包含任何实例变量 

• 只能从一个类继承，但可以声明实现了多个接口 

– 接口是多重继承的替代品 



接口 
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• 接口就是一个合同，一个约定 

• 实现接口，就是宣誓尊守这个约定 

• 接口的目的：便于类间的交流，合作 

• 生活中的接口： 

– GB220v三相插头标准就是接口 

– 川菜标准就是接口 

– 8欧姆双声道耳机就是接口 



接口的妙用 
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• 与接口打交道，而不是具体的类，这有利于实现类间
的松藕合 

• 同一接口不同的实现间，可以相互替换 



接口的语法 
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接口的定义： 

interface 接口名 extends 父接口 

{ 

  常量定义 

  方法定义 

} 

接口的使用： 

某类名 implements 接口1, 接口2,… 

{ 

  实现接口中的方法 

} 



注意 
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• 接口中的数据具有：public, static, final属性。 

• 接口中的方法具有：public, abstract属性 

• 允许从一个类继承，允许实现多个接口 



设计提示 

Copyright©2013,kaikeba.com, All Rights Reserved  

• 能用接口的地方，不用类 

• 一个模块尽量少知道其它模块的信息，知道的越少，
对今后的维护越有利 
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谢   谢  ! 


